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Tutorial

Aus AutoltWiki

AUS TECHNISCHEN GRUNDEN MUSS DAS TUTORIAL GETEILT W ERDEN! DEN ZWEITEN ZEILT
FINDET IHR HIER: Tutorial2DANKE FUR EUER VERSTANDNISS! =)

<<<ACHTUNG! Um dieses Tutorial bearbeiten zu kénnmisst ihr euch bitte anmelden! (rechts oberg. Al
angemeldeter User kénnt ihr auch zB Bilder hochiadsd einiges mehr!>>>>

Herzlich willkommen zu diesem Tutorial fiir die §iSprache Autolt. Deine Entscheidung, dich intemsiait dieser
Sprache zu beschaftigen, wird sich aller Voraussialh lohnen. Die meisten, die sich an Autolt gggwweben, sind
aus den verschiedensten Grinden begeistert. ZWaigeilen unten mehr. So, jetzt geht's aber los!
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Geschichte

Autolt begann seinen Siegeszug 1999. Damals bedgmBnglander Jonathan Bennett fir seine Arbed ein
Skriptsprache zu entwickeln, die dafir gedacht Wwanderte Computer mit der gleichen Software undflgorration
auszustatten. Dieses Programm wurde immer besdegregichte schon in Version 2 weite Verbreitungchund
nach fanden sich immer mehr fahige C++-Programmjidie Jon bei der Entwicklung unterstitzten. Agawar
das Programm OpenSource-Software. Doch nachdenasddre (kostenpflichtige) Automationstools offentharan
bedient hatten, wurden die auRergewdhnlichen TBeiteQuelltextes wieder zurtickgezogen. Deshallast d
Programm heute nur noch Freeware. Dennoch giihea &utteil des Quelltextes hier zum Download. Fur
angehende C++-Entwickler durchaus zu empfehledpda Programmierstil sehr angenehm zu lesen urnthigks
ist. Auf der offiziellen Seite http://www.autoitspt.com gibt es alle Downloads und ein Forum mifdsitellungen
und tausenden Autolt-Skripten zum freien Downld&@hrend die offizielle Seite leider im Wesentlictaauf
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Englisch gehalten ist, gibt es unter http://wwwadtude ein deutsches Forum, dass sich um deutssingport
bemiiht und damit recht erfolgreich ist.

Features

' i
1 * Windows- und DOS-Dateien ausfiihren 1
| * Tastendriicke simulieren (die meisten Tastaturs chemata werden unterstiitzt) '
1 * Mausbewegungen und -klicks simulieren 1
1 * Fenster verschieben, verandern (z.B. Gréf3e) un d anderweitig manipulieren '
1 * Direkt mit Steuerelementen in Fenstern interag ieren (Text setzen/auslesen, verschieben, (de)aktiv ieren, etq
' * Mit der Zwischenablage arbeiten um das Ausschn eiden und Einfligen von Texten zu erméglichen !
1 * Mit der Registry arbeiten '
1 * Kompilierte Exe-Dateien erstellen, die vollkom men selbsténdig lauffahig sind und maximal 250 KB g ro3 und v
| * Unterstiitzung aller Kernfunktionen in Windows 95 - 2003 gleichermalen (sofern vom Betriebssystem unterstt)
1 * Autolt ist kostenlos - die meisten "Konkurrenz -Produkte" kosten dutzende Euro und bieten i.d.R. w eniger Fu
1 1

Mit den so genannten UDFs (das sind SammlungerFuoRtionen, die selbst in Autolt geschrieben sind sich in
eigene Skripte einbinden und wie normale Autolt#tiomen nutzen lassen), kdnnen zahlreiche weitarkifonen
erreichen, wie z.B.:

* Hashing-Funktionen (MD5, SHAL, ...)
* Komplette Fernsteuerung des Internetexplorers (siehe IE.au3)
* Zip-Funktionalitat

Installation

Versionen

Es gibt von Autolt immer zwei Entwicklungsstrangéne stabile Version erscheint nur alle paar Montese
Version ist im Wesentlichen als bug-frei anzuselagich wenn das nattrlich nie zu 100% zu garantisten
Allerdings sind die Hauptfunktionen schon so laitgdEinsatz, dass man sich auf deren Funktionieeglassen
kann. Bei UDFs ist das selbst in der stabilen \égrsiicht immer so, aber in den allermeisten F&ied diese auch
ausreichend getestet. Daneben gibt es im Abstam@inigen Tagen Beta-Versionen, die neue Funkti@emthalten,
die aber noch nicht komplett ausgetestet sind getelgentlich Bugs enthalten. Meldungen Uber begeitsndene
Bugs gibt es im BugReport-Forum. Dort missten f8ts auch melden, wenn du einen Bug gefunden zurhabe
glaubst. Es wird empfohlen, zum Programmieren Kieedl stabile sowie eine mdglichst aktuelle Betstalliert zu
haben. So kann man bei Fehlern in der Beta nocdemistabilen Version kompilieren, aber auch alle
Beta-Funktionen nutzen.

Download

Die aktuell stabile Version von Autolt gibt es unfautoit-download
(http://www.autoitscript.com/autoit3/downloads.phmjort ladst du aus der obersten Zeile die Ddtaeh
"Download Autolt v3" Die Beta-Version liegt hier:ufoit-Beta-download
(http://www.autoitscript.com/autoit3/files/beta/aitf) - dort ist die Version mit der héchsten Nurmraad der
Dateiendung .exe relvant. Direkte Downloadlinkgléat du unter http://www.autoit.de rechts obendaufStartseite.
Editor

Man kann problemlos seine Skripte mit jedem Textedierfassen, denn die au3-Dateien sind ganz rnerma
Textdateien. Allerdings haben die Autolt-Entwicktln freien Editor SciTE speziell an Autolt angeypasodass
man mit Syntaxhighlighting, Funktions- und Variabtervollstandigung, Kompilieren (F7 fur stabile ¥ien,
Alt+F7 fur Beta) und Ausfihren (F5 stabil, Alt+F28) direkt aus dem Editor heraus angenehme Fediskmmmt.
Zudem liefert SciTE zahlreiche Tools wie Tidy (Cedwelckung), Koda (GUI-Aufbau) und Makrorekordeit.mi
Daher ist die Installation dieses Editors unbedargieraten. Herunterladen kann man ihn hier: Sddnload
(http://www.autoitscript.com/autoit3/scite/downlcaphp)
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Reihenfolge

Die besten Erfahrungen haben wir mit folgenderaltetionsreihenfolge gemacht:

1
11. Installation der stabilen Autolt-Version

1

1
1 (wenn méglich am besten mit Standardpfad, aber a uch ein anderes Verzeichnis sollte er verkraften) '
12. Installation der SciTE-Version fur die stabile V ersion 1
;3. Installation der Autolt-Beta-Version '
4. Installation der SciTE-Updates fir die Autolt-Be ta-Version 1
1 1

Bei den SciTE-Installationen sollte die Standarwakitir einen Doppelklick auf die Datei auf "Editript"
eingestellt werden, damit dann SciTE gedffnet wird.

Damit sollte Autolt fertig eingerichtet sein unche@ieuen Kapitel in deiner Programmierkarriere begm;-). Aber
keine Angst, es wird ein schones werden!

Erste Schritte

Die Entwicklung jedes Skriptes beginnt damit ein8-®atei anzulegen. Das geht am einfachsten imdéeplDort
kann man auch gleich einen Unterordner fiir dagp8knlegen, damit die Ordnung gewahrt bleibt untinerwe
Skripte sich nicht vermischen. Die Datei legst damdim Kontextmend in dem neu angelegten Ordner 'Ieu™ ->
"Autolt v3 Script" an. Vergib noch einen sprecheméiamen und 6ffne die Datei per Doppelklick in SEIT

Vorlage andern

Wenn du die Informationen, die die Standard-Vorligeau3-Dateien enthalt, &ndern mdchtest, dansepdazu
einfach die Datei "C:\Windows\ShellINew\Template.'a(@®ler entsprechend bei anderem Windows-Verzes}hmie
gewiinscht an und speichere sie an ihrem ursprimegli©rt ab.

Hilfe

Die jeweils aktuelle Hilfe findest du in deinem AlitVerzeichnis auf der Festplatte. Aus SciTE kamhsdie Hilfe
zur installierten stabilen Version auf Englisch filt aufrufen, die Beta-Hilfe bringt Alt+F1 auf d8chirm. Ist bei
dem Tastendruck der Cursor in einem Funktionsnasewjrd dieser direkt angezeigt.

Die deutsche Hilfe gibt es unter http://www.autoiist.com/autoit3/docs.php. Allerdings deckt siezedét nur
Version 3.1.0 ab. Es wird momentan aber an eineradikierten Fassung gearbeitet. Die Hilfe der \Wer$.1.0 ist
auch komplett online verfligbar und zwar unter Kitpvw.autoit.de/dokumentation/.

Kommentare

Kommentare kdnnen in Autolt auf unterschiedlichéeArgekennzeichnet werden Alles, was in einer &iereZeile
nach einem Semikolon ("Strichpunkt", ;) steht, watd Kommentar gewertet, ergo nicht ausgefihrtjmegiert.

Ganze Blécke kdnnen zwischen #cs und #ce bzw. #emiwstart und #comments-end eingeschlossen warden,
sie als Kommentar zu markieren.

Kommentare in SciTE
In SciTE kann man mit der Minus-Taste auf dem Ziffdock einzelne oder mehere (dann markierte) Aestdhnell

ein- und auskommentieren. Ebenso kann man dafiHdé&ey STRG+Q verwenden. Das ist besonders vbettjl
wenn man am Notebook sitzt.
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Beispiel zu Kommentaren

:; Diese Zeile ist auskommentiert wegen des Semikolo ns

;Sleep(2000) ; Hier wird das Sleep ausgefihrt. Diese r ToolTip("Test") aber nicht
#HCS

1Sleep(3000)

1Sleep(4000)

wce

Dieses Skript wird fuir 2 Sekunden (2000 Millisekenylim Systray erscheinen, da nur der erste SledghBnicht
auskommentiert ist.

Funktionen aufrufen

Autolt bringt ab "Werk" bereits einige hundert Ftinoken mit. Alle diese Funktionen sind in der Hitfetailliert
beschrieben. Diese Hilfe wird ihr stidndiger Beglewerden, um nachzusehen, was eine Funktion thtwig man
mit ihr umzugehen hat. Um Funktionen aufzurufebt gian ihren Namen, gefolgt von einer 6ffnenderdeim
Klammer ein. Danach Ubergibt man die Parameteresdigossen wird der Aufruf von einer schlielenderlen
Klammer. Parameter, die in der Syntaxdefinitionlén Hilfe von eckigen Klammern umschlossen sinal siptional
und kénnen weggelassen werden. Dabei gilt anal@nderen Sprachen (Pascal, C++, ...), dass nomeser nur
von hinter her weggelassen werden darf, damitrterpreter weil3, welcher Wert zu welchem Parangekort. Man
kann jedoch bei optionalen Parametern mit dem SsblivortDefault auf den vorgegebenen Standardwert
ausweichen. So dann kénnen auch Parameter in dier déir Definition, die nicht angegeben werdenesyll
aufgefillt werden. Sollt®efault Probleme bereiten, kann man auch die alte Variaitteeeren Strings'(') fur
String-Parameter und. fur Integer-Parameter versuchen.

Hier mal ein langeres Beispiel fir Funktionsaufridetails zu dem, was die Funktionen tun und defelB&ung der
Parameter entnehmen Sie bitte den entsprechendeédén in der Hilfe.

Beispiel zu Funktionsaufrufen

:; Notepad starten
{Run("notepad")

1

1 Warten, bis Notepad gestartet und aktiv ist
WinWaitActive("Unbenannt - Edi")

1

i Einige Tastendrlicke senden
1Send("{TAB}Dies ist Text, den Autolt so gesendet ha t, als kAme er vom Benutzer...")
1

:; eine kleine Pause einlegen
:SIeep(lSOO)

1

1, Fenster schliel3en

1

; nach rechts und Enter (druckt "Nein" im Speichern -Dialog)
Send("{RIGHTHENTERY}")

1

. Skript beenden
Exit
1

Bitte betatigen Sie wahrend das Skript lauft wedaus noch Tastatur, da das die die Skriptfunktieeiftrachtigen
konnte. Selbstverstandlich kann man wichtigeref&rilagegen absichern (Stichwort Blockinput).

Variablen

Deklaration

In Autolt gibt es so genannte Variants, das hefyird von Fall zu Fall entschieden, ob ein Vdaatvert als String
oder Zahl interpretiert und behandelt werden & ist einerseits angenehm, da man nicht stamdgglzen den
verschiedenen Typen konvertieren muss, erfordientdahgs genaue Programmierung, damit Werte nalsth
interpretiert werden und unerklarliche Fehler pmdren. Man kann Variablen deklarieren, muss mam aicht.
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Wenn man es macht, verwendet man dazu entwedemdéyl wenn man mochte, dass die Variable tUbelgll gi
GLOBAL. Man kann Zeichenketten oder Zahlen gleitshStartwert zuweisen. Bei Arrays gibt man die @ if3
eckigen Klammern an. Variablennamen beginnen immiteinem Dollarzeichen "$" und bestehen aus Ziffer
Buchstaben und Unterstrich "_". Umlaute dirfen nidrwendet werden.

Beispiel zu Variablendeklarationen

Dim $variable ; Variant
\Dim $array[100]

Dim $var = "Wert"

1

Global $__var_1, $var_ 2
1

i$ergebnis = 1 + 7*7

1
iDim $meine_variable

Beim Ausfuihren dieses Skriptes werden Sie nichtsdoken - es werden ja keine Ausgaben getatigtidatrdas
Skript die letzte Zeile, wird es einfach beendet.

Konstanten

Eine Variable kann auch als Const deklariert werdexs auch mit Global/Local verbunden werden k&amn kann
sie nicht mehr im Nachhinein innerhalb des Scnpgtgindert werden.

iConst $PI = 3.141592653589793238
1

[Func Beispiel_1()
' Local Const $PI = 3.141592653589793238
{EndFunc

1

[Func Beispiel_2()

1 Global Const $PI = 3.141592653589793238
:EndFunc

1
:$PI ="Test"; <- Error, weil Variable bereits als K onstante deklariert.

Verédnderung

In Autolt verbindet man zwei Zeichenketten ("Statgdurch das Zeiche.

Fur die Rechnung mit Zahlen verwendest du die &gigh -, /, *. Dazu sind einige mathematische Funktionen
verfugbar (siehe Hilfe, Abschnitt Funktionsreferemalathematische Funktionen).

Wichtig ist, dass man auf der linken Seite dasine Variable angibt, die das Ergebnis der Berecben oder
Aktionen auf rechten Seite aufnimmt. Diese Variatdef auch rechts auftauchen, dann wird ihr Ursgsurert
allerdings mit dem Ergebnis tberschrieben.

Beispiel

Siehe hier .

Ausgabe

Du zeigst den Wert einer Variablen am einfachstirdaer Funktion MsgBox an. Diese Funktion gibt eMeldung
an den Nutzer aus. Aulzerdem kann man zur purenidsZeayTip oder ToolTip verwenden.

Man kann Variablen aber auch an jeder anderereStetlvenden, an der Strings oder zahlen stehetedurf

Ausnahmen
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Ausnahmen sind Funktionsnamen (wobei das mit Calller geht) und Filelnstall

Beispiel Variablen manipulieren und ausgeben

[ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS TS ST ST EEEEEE 1
:Dim $test_var_string = 'Dies ist eine lustige "Egal "-Zeichenkette'

\Dim $test_var_int = 4925

1

:MsgBox(524320, "Testprogramm", "Der Wert der Variab len $test_var_string:" & @CRLF & $test_var_string)

» @CRLF ist eine Variable, die fir einen Zeilenumbr uch steht.

:MsgBox(O, "Testprogramm®, "Der Wert der Variablen $ test_var_int:" & @CRLF & $test_var_int)

:; ein bisschen Manipulation

:$test_var_string = $test_var_string & ", die ein we nig gewachsen ist ;-)"
$test_var_int = $test_var_int +5* (8 +7)

1

MsgBox(0, "Testprogramm®, "Der neue Wert der Variab len $test_var_string:" & @CRLF & $test_var_string)

MsgBox(0, "Testprogramm®”, "Der neue Wert der Variab len $test_var_int:" & @CRLF & $test_var_int)

1

T T T T T T U U 4
Strings

Bevor wir uns den Arrays hingeben, sehen wir ussHdinktionen der Strings naher an. Und damit mieimaicht
die Unterwasche, davon sollte die Funktion ja kkin *gg*.

Also, wir haben einen String, im meinem Beispial &ource einer Internetseite, den ihr Gber Autolinen String
gelesen habt.

Der wert ist zb das:

Uns interessiert aber nur das "Hello World!", alsg mit den befehlen! Entweder wir arbeiten jetitStringleft,
aber das ist uns zu...unflexibel ;)

Also mit _StringBetween.

Syntax: _StringBetween($string, $abda, $bisda)
In unserem Fall also:

:#include <string.au3> ; <-- Wichtig!

1

1$string = "<html><body> Hello world! </body> </html >"
i$abda = "<html><body>"

i$bisda =" </body> </html>"

1

$between = _StringBetween($string, $abda, $bisda)
1

[ o N N S s m s === = = 1
:MsgBox(O, "String", $between) :
b e o e e e e e e e e e e .
AHH!!

das ist ja nix?! Aber wieso??

Ganze einfach, _StringBetween gibt ein Array zuftck
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Also entweder wir arbeiten mit dem Array weiter uasisen es zb mit _ArrayDisplay ausgeben (#include
<array.au3> nicht vergessen!) oder wir wollen essfing. Damit das einwandfrei funktioniert, dagtringBetween
aber nur EINE 16sung haben!

zb das ware falsch:

:#include <string.au3> ; <-- Wichtig!

1

1$string = "<htmI><body> Hello world! </body> </html > <html><body> Hello world! </body> </htmI>"
i$abda = "<html><body>"

i$bisda =" </body> </html>"

1

$between = _StringBetween($string, $abda, $bisda)
1

Wieso?

Weil es 2 werte zwischen $abda und $bisda gibtt &hnur einen, kénnen wir ihn zum String macherbimetween
= $between]0].

Um zu Uberprifen, ob es nur 1 Ergebnis gibt, kdniuBound verwendet werden.

Strings umwandeln

Zb. Strings ins HEX Format umwandeln, Gber

P o s s s s s e e e e e e e e e e e e S E e E s 1
1 _StringToHex("String") :
b e o e e e e e e e e e .
also zb:

(T T 1
1 1
#include <String.au3> ; wieder: gaaaaaaanz wichtig" A '
$kek = _StringToHex("22") 1
1 1

oder umgekehrt:

Bin&r zu String:

[ o N N S s m s === = = 1
: BinaryLen (“"binarstring") :
b e o e e e e e e e e e e .
nehmen!
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Strings Verschlisseln

Mit _StringEncrypt geht das!

syntax

[ o N N S s m s === = = 1

1_StringEncrypt ( $i_Encrypt, $s_EncryptText, $s_En cryptPassword [, $i_EncryptLevel ] ) :
1

Lo o o on om om o o om mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm e Em Em Em Em Em Em RE Em Rm Em B B Rm R R G S S SN EE Em Em Em Em EE RE Em Em Em Em R R R R G G S S Em Em Em Em Em M M M Em Em o 4

Sieht kompliziert aus, ist es nicht ;)

In der Praxis so:

Das VERSCHLUSSELT (durch die 1, 0 ware ENTSCHLUSREEHen text Autoit Rox mit dem passwort Autoit.de
Optional ginge noch das Sicherheitslevel =D

Noch sicherer gehts mit _StringReverse dazu, d=# dien String einfach um *g

:#Include <String.au3>
1_StringReverse ("Autoit") ; ergbit tiotuA

Sonstiges

String wiederholen:

Kann man einen String beliebig oft wiederholen éass
um Platz zu sparen oder einfach aus anderen griyden

Praktische Anwendung zb:

:#include <String.au3>

1
:Msgbox(O,",_StringRepeat("+—",40))
:Exit

Wissenswertes:
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P T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS ST ST ST S S S S EEEEEEEEEE S 1
:String zu Uppercase formatieren geht mit StringUppe r ("string")

;String zu lowercase formatieren geht mit StringLowe r ( "string")

1Strings teilen geht mit StringSplit ( "string”, "de limiters" [, flag ] ), zb $string = StringSplit("12 :03","")

:Achtung: StringSplit gibt ein Array (siehe unten) z urtick!!)

1

1String(teile) ersetzen geht mit StringReplace($ganz erstring, $sollweg, $sollhin) zb $string = StringR eplace("l
\Um die Lange eines Strings zu bekommen, gentigt Stri ngLen("string")

1

Um zu tberprifen ob der String eine Eigenschaft ha t (zb eine Zahl ist, Buchstaben usw) geht:

iStringlsAINuUm
1StringlsAlpha
;StringIsASCII
1StringlsDigit

:StringlsFIoat

iStringlsLower
1StringlsSpace
1StringlsUpper
:StringIsXDigit

Informationen finden sich in der Hilfe! =D Fir Resthreibfehler haftet der Weihnachtsmann, Nordpafkst 20,
19277 Nordpol.

Arrays

Hier wollen wir noch einmal kurz auf die Arrays géhen!
Ein weiteres Tutorial zum Thema Array findet ihehiArray-Tut (http://home.arcor.de/bugfix/arrayt. fam)

Wie Ihr ein Array definieren kénnt, wurde oben ¢aen beschrieben. Hier nochmal:

[ o N N S s m s === = = 1
\Dim $array[100] :
1 1
L e m e m e e e e e m e m m EE e E e E e e e e e o e e e o e e m o E e Em M M M M M e M M e M M e M e M e M e M e M e Em e e e e e e o e e = 4

Doch wann sind Arrays natzlich?

Zum Ersten sind sie sehr nutzlich, wenn man ein8giMenge an Daten verarbeiten will. Wir missea aisht 100
neue Variablen erstellen, sondern kdnnen es et @imzigen Variablen l6sen!

Arrays anzeigen

Mit _ArrayDisplay kdnnen wir den Wert eines Arraiszeigen. Wir werden im Weiteren verlauf immer $aitray
arbeiten!

_ArrayDisplay($array, $tite

Der Titel ist , was im blauen Rand oben angezeigi'vund im Taskmanager ;) ) Nattrlich missen firirden Titel

keine Variable benutzen, sondern einen fixen St(imgn auf Fehler zu priifen : Wenn alles ok istdwgme 1 zurtick
gegeben , Fehler ergibt 0, beim @error tag: welas ak ist, wird kein Error gesetzt, wenn die argpsme Variable
kein Array war, wird @error auf 1 gesetzt)

Array nachtraglich hinzufiigen

Ihr habt jetzt also ein Array erstellt, misst abachtraglich noch jemanden in euer Array hinzufligen
das geht, und zwar mittels _ArrayAdd

_ArrayAdd ($array, $Wer

wenn alles OK ist, wird:

@error nicht gesetzt, Gibt 1 zurtick (=return)

ansonsten: (wenn $array kein Array ist)
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@error gesetzt, Gibt -1 zurick

Hier ein Beispiel, was bis jetzt erklart wurde: galer Hilfe)

1

#include <Array.au3>

\Dim $avArray[10] ; Array wird definiert : eigentlic h 10 Personen
$avArray[0] = "JPM" ; bei O wird begonnen

i$avArray[1] = "Holger"

J$avArray[2] = "Jon"

1$avArray[3] = "Larry"

iSavArray[4] = "Jeremy"

i$avArray[5] = "Valik"

i$avArray[6] = "Cyberslug”

$avArray[7] = "Nutster”

'$avArray[8] = "JdeB"

J$avArray[9] = "Tylo"

1_ArrayDisplay( $avArray, "Whole array" )

,':ArrayAdd( $avArray,"Brian") ; --> Hier wird etwas in das Array hinzugefugt
_ArrayDisplay( $avArray, "Updated Array" )

1

Etwas aus einem Array l6schen

Ebenso wie wir etwas zu einem Array hinzuflgen l@nfkonnen wir Werte aus einem Array ldschen.

Das geht via _ArrayDelete

Syntax: _ArrayDelete ( $avArray, $iElement )

also: _ArrayDelete($array, $gekuendigt) ; Wirde st der Variable $gekuendigt aus dem Array |6ache
wenn alles OK ist, wird:

@error nicht gesetzt, Gibt 1 zuriick (=return)

ansosnten: (wenn $array kein Array ist)

@error 1 gesetzt, @error 2 bedeutet dass das Amay Wert hat, Gibt 0 zurtick

Arrays sortieren

Unsere Arrays sind zwar schon definiert, aber seklibersichtlich! Deswegen mussen wir sie sortieramd zwar
via _ArraySort!

Sortiert nur die ersten 5 Werte des Arrays!

Es gibt noch ein paar andere Optionen, fur dieddhigte in die Hilfe!

Ein paar weitere Funktionen mit Arrays
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Wir kénnen ein Array in das Clipboard geben , mamahrecht nitzlich!

:$array = StringSplit("a,b,c,d,e.f,g,h,i",",") ;

$iRetCode = _ArrayToClip( $array, 1) ; dank der 1 wird das Array nochmal sortiert! _ArrayToClip() gib t das Arr!
MsgBox( 0, "Clipboard Test", ClipGet() ) ; Der Wert des ClipBoards wird abgerufen! 1
1 1

Arrays als Elemente eines Arrays

Es ist mdglich, innerhalb eines Arrays andere Agray speichern. Das ist z.B. sinnvoll, wenn icheinsr Datei
Daten einlese, die innerhalb einer Zeile mehreret&\getrennt durch Trennzeichen enthalt. (z.B. C&\ei)

Unsere "muster.csv" konnte so aussehen:

1. Spalte;2. Spalte;3. Spalte;4. Spalte;5. Spalte
:2. Zeile;1. Inhalt;2. Inhalt;3. Inhalt;4. Inhalt

3. Zeile;5. Inhalt;6. Inhalt;7. Inhalt;8. Inhalt

:4. Zeile;9. Inhalt;10. Inhalt;11. Inhalt;12. Inhalt

:#include <File.au3>

Dim $arCsV

$csvFile = "muster.csv"
:_FileReadToArray(ﬂScstiIe, $arCsVv)

Im Element $arCSV[0] ist die Anzahl der Zeilen (#rdy-Elemente) hinterlegt. Jedes Element in $ar€@sMalt
eine Zeile der Datei "muster.csv". Die einzelnenrd/sind durch ";" getrennt. Mithilfe von String8f) kann jetzt
jeder Wert vereinzelt werden. Dabei wird der entrad String eines Elements durch das mit String(p
entstehende Array ersetzt.

For $i = 1 To $arCsV[0] |
:Next$arCsv[$|] = StringSplit($arCSV[$i], ;")
1

StringSplit() liefert ein 1D-Array mit Angabe demt@altenen Elemente an Pos[0]. Wenn ich nun auEtEsent[3]
der $arCSV zugreifen méchte und aus dem enthaltarmary die Anzahl ausgeben will wére dies alsoCigv[3]
==> [0] Wie soll hier das Element abgefragt wer@eparCSV[3][0] ==> Das ware ein 2D-Array, das afbieht
vorliegt, also Falsch! ($arCSV[3])[0] ==> Das trermvar logisch, ist aber syntaktisch nicht mogliab¢ch Falsch!
Hier gibt es nur den Weg Uber einen Zwischenschritt

[ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS TS ST ST EEEEEE 1
$x = $arCSV(3] :
iMsgBox(0,", ‘Anzahl dert Elemente von $arCSV([3]: ' & $x[0]) '
l e e e e e e e e e e e e e e e e e e m e e e e ee ;e e ;e e ;e e e e e e e e e e e e e e e e e m e mm e mm e mm - ————— 1

Arrays Mehrdimensional

Hier der Umgang mit Mehrdimensionalen Arrays am.Bspes 2-Dimensionalen Arrays.

Wenn ihr euch eine mehrspaltige Tabelle anschaust gliese ein 2-Dimensionales Array. Eine Dimengiind die
Zeilen, die zweite Dimension sind die Spalten.

Deklaration
Dim $array[10][4] :

Ein Array mit 10 Zeilen und 4 Spalten.
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Wie bei 1-Dimensionalen Arrays besteht auch hiem\ill-basiertes Indexsystem, d.h. Element in ZgileSpalte 1
ist $array[0][0], Element in Zeile 1 / Spalte 2 $&trray[0][1].

GrolRenbestimmung

Hier wird ebenfalls der Befehl

[ G G T TSN EE SR EE SRS 1
{UBound() I
b e e e e e e - ;

verwendet. Allerdings unter zusatzlicher Angabegiaviinschten Dimension.

Fir unser Beispiel:

[ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS TS ST ST EEEEEE 1
:MsgBox(O, ‘erste Dimension', UBound($array, 1)) ; gibt den Wert: 10 zuriick :
MsgBox(0, 'zweite Dimension’, UBound($array, 2)) ; gibt den Wert: 4 zurtick '
lememecmcecmeee-cc-cc-c;;;me-c-e-;e;;;;m;;e--;;e;;esm-E---eeememmEEeEEEEmmmEmmmmEmmmmEmmmmm— . ———————- |

Anwendungsbeispiele

Nehmen wir an, wir haben in einer GUI ein 4-spaidListView-Control ($listview), das wir mit Dates der
Array bestlicken wollen.

:#Include <GuiListView.au3>
#include <Array.au3>

1
'For $i = 0 To UBound($array,1) -1 ; $i = Elem ent 1 (Index=0) bis Zeilen (Index= Zeilen -1)

1
1
1
1
:
,  For$k=0To3 : $k Spalte n-Index (im Array und im ListView-Control) '
1 _GUICtrlListViewInsertltem ($listvi ew, $k, $array[$i][$K]) 1
1 Next '
Next 1
1 1
b oo oo oo e e e e e e e e e e m mm mm M M M M M M M M MR B B MR M R R R R B Rm R RE RE R M RE M M M M M M M B M M M M R M M R M R M R M M R M M M M M M M M M M M M M o 4

Oder hier das Gegenstiick, wir lesen alle Datereaugsn 4-spaltigen ListView-Control ($listview) ausd speichern
diese in unserem Array. Da _ArrayAdd() nur fir I¥iensionale Arrays verwendet werden kann, mul3 darauf
geachtet werden, dass entsprechend die GréRe oisAnit ReDim neu festgelegt wird.

1

#Include <GuiListView.au3>
#include <Array.au3>

Dim $array[1][4]

1

IFor $i =0 To _GUICtrlListViewGetltemCount($listvie w)-1  ; $i=Index Listenelemente
! If $i > 0 Then ReDim $array[UBound($array, 1) +1][4] ; ab 2. mal: Zeilen +1

\  For$k=0To3 ; $k = Index fir die Spalten

! $array[$i][$k] = _GUICtrlListViewGe titemText($listview, $i, $k)

1 Next

iNext

1

Sortierung von zweidimensionalen Arrays

Es gilt der gleiche Befehl, wie zur Sortierung é@nensionaler Arrays. Allerdings werden mehr Paramet

angegeben.

o P ‘.
1_ArraySort($Array [,Descending [,Base [,UBound [,Di m [,Sortindex]]]]]) !
1 1
:$Array zu sortierendes Array :
:Descending 0 = aufsteigend, 1 = absteigend sor tieren '
Base Index des Elements, bei dem die Sor tierung starten soll, i. A. 0 od. 1 |
iUbound Anzahl der zu sortierenden Eintrage , mit 0 wird das gesamte Array sortiert 1
\Dim Anzahl Elemente in 2-ter Dimension (Spalten) '
1Sortindex Index der Spalte fur die Sortierung , 0 = erste/ 1 = zweite Spalte usw. ... 1
b o o e m e e e m e e e e e e e e e e e e e e e e M e e e e e e mme e meeme e mmemmemmemee—————— ;
Beispiel:

$Array[6][2]
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Zeile Spalte 1 Spalte 2
n
2
13
4
15

AOUOINOWN
whRLrONO

Zeile Spalte 1 Spalte 2 :
:l 2 1 :
2 3 2 '
3 4 3 '
i 5 4 :
15 7 5 1
6 8 6 !
L e e e e e e e e e m e e E e E e e e e e ;e m e e ;e e e e e e ;e e e — - ———m—— e mmmm—— e ——————————— 1

Jaja, das gute alte TCP/IP.. TCP/IP ist wenn marsteinmal verstanden hat (grade bei der Autetsvn 3.2.4.5
und aufwarts) ziemlich einfach... Die wichtigsteefdhle Lauten TCPStartUp, TCPSend, TCPRecv, TCP€&uinn
TCPListen, TCPAccept und TCPShutdown... TCPStartldgett das TCP engine von Autolt. Das muss immer vor
der ersten TCP Funktion stehen. Ein geeigneter BEHitir ist ganz am anfang des Skriptes (Zeile ufyuk:
TCPStartUp()

TCPShutdown beendet die TCP-Engine wieder. Isttriaingend notwendig, ist aber einfach sauberefrufu
TCPStartUp()

TCPSend sendet Strings zu einem Client oder zureBerver. Ab Version 3.2.4.0 kann man mit Autoktlabinare
(binary) Daten mit autoit tber TCP senden, dankldeh wie Binary und BinaryToString und alsowas..s B gut
um z.B. exe dateien tber TCP/IP zu senden. Aulr@PSend($mainsocket,$daten) ; $mainsocket wirdhdurc
TCPConnect oder TCPAccept erstellt, $daten isfTéet der gesendet werden soll

TCPRecv received (empfangt) die Daten von einemnthder einem Server die mit TCPSend gesendetanurd
Aufruf: TCPRecv ($mainsocket, $MaximaleLange [gfla ;$mainsocket siehe TCPSend, $MaximaleLangeiést
Lange des Strings der empfangen werden soll. Wahriiber TCPSend 10 Zahlen gesendet werden, sagemeiv
1234567890, aber bei TCPRecv bei $MaximaleLangel& &ommen nur die ersten 5 Zahlen an, also 12345.
flag[Optional] wenn flag=1 dann wird bindres empafan erzwungen. Standard ist flag auf 0 also es m¥aiat
erzwungen.

TCPConnect wird meistens als Client benutzt. Dibséehl verbindet sich mit einem Server. Aufruf:
TCPConnect($IPAdresse,$Port) ;$IPAdresse ist dielisse auf die sich der Client verbinden soll al8.
192.168.0.1, $Port ist der Port auf dem er sichimeen soll. Der Port muss bei TCPListen genaichlauten,
damit die beiden sich gegenseitig finden.

TCPListen wird meistens auf dem Server verwenddtaratellt sozusagen ein abhoérer auf dem Compbieser
befehl muss mit TCPAccept in verbindung treten,eof@PAccept bringt der Befehl nichts! Aufruf:
TCPListen($IPAdresse,$Port,$MaximaleVerbinungeffAfiresse ist die IPAdresse auf dem der Serverrabtgoll
(meistens @IPAdress1 also die eigene IP Adressamdsarem fall aber z.B. 192.168.0.1) , $Port istRimt auf dem
er abhdren soll. Der Port muss bei TCPConnect ggleeh lauten, damit die beiden sich gegenseitigen. ,
$MaximaleVerbindungen [Optional] sind die Maximakerbindungen die auf den Server einkommen kénwenn
du den wert z.B. auf 100 setzt kdnnen sich bisGuQlients auf den Server Verbinden.

TCPAccept muss immer mit TCPListen zusammen aefitecfCPAccept lauft meistens in einer schleife wabr
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TCPListen nur einmal aufgerufen wird. Aufruf: TCR&pt($mainsocket) ; $mainsocket ist die variabée di
TCPListen zurtickgibt ($mainsocket=TCPListen($lpades$port,[$maxpend]))

So... Das sind jetzt so die wichtigsten befehle. Skasnst du auch gerne in der Autolt Hilfe nachgurlkda gibt es
noch ein paar mehr befehle. Die Autolt Hilfe findda normalerweise hier: C:\Programme\Autolt3\Attdim Hier
noch ein kleines Beispielskript: Server: (Den muksin diesem Beispiel als erstes Starten!!)
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Autor: GtaSpider

#include <GUIConstants.au3>
1
I Set Some reusable info

1, Set your Public IP address (@IPAddressl) here.
\Dim $szIPADDRESS = @IPAddress1

Dim $nPORT = 33891

. Start The TCP Services

TCPStartUp()

:; Create a Listening "SOCKET".
v Using your IP Address and Port 33891.

]]
:$MainSocket = TCPListen($szIPADDRESS, $nPORT)

:; If the Socket creation fails, exit.
If $MainSocket = -1 Then Exit

1
1

:; Create a GUI for messages
.

\Dim $GOOEY = GUICreate("My Server (IP: " & $szIPADD RESS & ")",300,200)
Dim $edit = GUICtrlCreateEdit("*,10,10,280,180)

GUISetState()

1 UNT . .
» Initialize a variable to represent a connection

1

\Dim $ConnectedSocket = -1
.
:;Wait for and Accept a connection
v

Do
1 $ConnectedSocket = TCPAccept($MainSocket)
{Until $ConnectedSocket <> -1

.
:; Get IP of client connecting

IDim $szIP_Accepted = SocketTolP($ConnectedSocket)

:Dim $msg, $recv
1 GUI Message Loop

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
1 $msg = GUIGetMsg() '
' :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
:
1
0

l
While 1
1 GUI Closed
.
1 1f$msg = $GUI_EVENT_CLOSE Then ExitLoop
1
v Tryto receive (up to) 2048 bytes
et
' $recv = TCPRecv( $ConnectedSocket, 2048 )
:; If the receive failed with @error then the socket has disconnected
e e e
:’ If @error Then ExitLoop
1
; Update the edit control with what we have receive d
P e ———————————————————————— e ——————
1 If $recv <> " Then GUICtrISetData($edit, _
1 $szIP_Accepted & " > " & $recv & @CRLF & GUICtrIRead($edit))
\WEnNd
:
If $ConnectedSocket <> -1 Then TCPCloseSocket( $Con nectedSocket )
1
\TCPShutDown()
.
:; Function to return IP Address from a connected so cket.
b e ——————————
IFunc SocketTolP($SHOCKET)
! Local $sockaddr = DLLStructCreate("short;ushort ;uint;char[8]")
: Local $aRet = DLLCall("Ws2_32.dII","int","getpe ername","int", $SHOCKET, _
' "ptr",DLLStructGetPtr($sockaddr),"int_p tr",DLLStructGetSize($sockaddr))
1 If Not @error And $aRet[0] = 0 Then
! $aRet = DLLCall("Ws2_32.dII","str","inet_nt oa","int",DLLStructGetData($sockaddr,3))
i If Not @error Then $aRet = $aRet[0]
1 Else
| $aRet=0
1 EndIf
1
1 $sockaddr =0
1
i Return $aRet
16 von 3EndFunc 07 20:(



Tutorial - AutoltWiki http://wiki.autoit.de/wiki/index.php/Tutori

Client: (Den musst du in diesen Beispiel als 2tagean, also nach dem Server!!)

: ;CLIENT! Start server first please!!
Autor: GtaSpider

;see TCPRecv example

:#include <GUIConstants.au3>

1
1; Start The TCP Services
I

TCPStartUp()
1

:; Set Some reusable info
b e —————

:bim $szServerPC = @ComputerName;Der Servername (@CO mputername: der Computername des pcs wo das skript lauft)
1, Set $szIPADDRESS to wherever the SERVER is. We wi Il change a PC name into an IP Address
\Dim $szIPADDRESS = TCPNameTolP($szServerPC);Hier wi rd der Name zur IP umgewandelt

Dim $nPORT = 33891
1

1
L Initialize a variable to represent a connection

:bim $ConnectedSocket = -1
1

1
iAttempt to connect to SERVER at its IP and PORT 33 891

b
:$ConnectedSocket = TCPConnect($szIPADDRESS,$nPORT)

\Dim $szData

1
v If there is an error... show it
If @error Then
1 MsgBox(4112,"Error","TCPConnect failed with WSA error: " & @error)
. If there is no error loop an inputbox for data
1, to send to the SERVER.
[Else
i,Loop forever asking for data to send to the SERVER

While 1

; InputBox for data to transmit

$szData = InputBox("Data for Server",@LF & @LF & "Enter data to transmit to the SERVER:")

; If they cancel the InputBox or leave it blank we exit our forever loop
If @error Or $szData = " Then ExitLoop

TCPSend($ConnectedSocket,$szData)

; If the send failed with @error then the socke t has disconnected

If @error Then ExitLoop
WEnd

1

1

1

1

1

1

1

.

1

I We should have data in $szData... lets attemp t to send it through our connected socket.
1

1

1

1

1

:

1
:Endlf

If-Abfragen

Eine der wichtigsten Moglichkeiten einer Programmspeache ist es, den Programmablauf in Abhangigiert Wert
von Variablen steuern zu konen. Dazu verwendetim&utolt wie in allen modernen Sprachen "If"-Anwangen.

Syntax von If-Abfragen

1

1If <expression> Then
| statements

1
[Elself expression n Then
1 [elseif statements ... ]]
1

[Else

1 [else statements]

1

Endlf
1

Man gibt also einen auswertbaren Ausdruck nachdfwor Then (die in einer Zeile stehen mussen!Jrader Regel
enthalt dieser Ausdruck ein Gleichheitszeichen r),zwei Werte (typischerweise eine Variable unad elevarteten
oder zu testenden Wert) zu verlgichen. Ist diesesdduck wahr (true) - also die beiden Seiten gledeimn werden
die Befehle ausgefihrt, die bis Else, Elself odadlEfolgen. Ansonsten nicht. Man kann statt = adizh
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mathematischen Vergleichsoperatorer=, >, >= und<> (ungleich) verwenden.

Ein Else-Zweig wird genau dann ausgefihrt, wennvdenergehende If-Zweig nicht ausgefihrt wurdewdit.EndIf
verlasst man die If-Definition und mehrt wiederdien normalen Quelltext zuriick, der immer ausgefiiind.

Héangt nur ein Befehl von der If-Abfrage ab, so kamm die If-Abfrage verkiirzt aufschreiben:

L e m e m e e e e e m e m m EE e E e E e e e e e o e e e o e e m o E e Em M M M M M e M M e M M e M e M e M e M e M e Em e e e e e e o e e = 4
Beispiel
bbb bbb -
:$zah| = InputBox("Bitte Zahl eingeben!", "Deine Zah | bitte:", "4")

:; Kurzform:

JIf $zahl = 7 Then MsgBox(0, $zahl, "Du hast 7 einge geben!")

1

If $zahl > 5 Then

i MsgBox(0, $zahl, "Du hast eine Zahl eingegeben, die groRer als 5 ist!")
:Elself $zahl =5 Then _

'EI MsgBox(0, $zahl, "Du hast 5 eingegeben!")

i=ise

1 MsgBox(0, $zahl, "Ich kann keine Aussage lber d ie eingegebene zahl machen. Sorry")

[EndIf
1

Alternativen

Sobald man mehrere Elself-Zweige in einer Abfrage Wwird es unlbersichtlich. Hier gibt Autolt dieiben
weiteren Abfragemaoglichkeiten "Switch" und "Seleett.

Select

Select gibt die Mdglichkeit verschiedene If-Abfraga einem Block zusammenzufassen. Die einzelndragbn
werden als einzelne Blocke innerhalb der Selectrad® zusammengefasst, die mit Case anfangen uadrhbis
nachsten Case gehen.

Select

, Case $lOne<0
1 MsgBox( 0, ™, "$lOne ist kleiner als 0" )

, Case $lOne >0

1 MsgBox( 0, ", "$lOne ist groelRer als 0" )
1 Case $ITwo <0

\ MsgBox( 0, ", "$ITwo ist kleiner als 0")

' Case $ITwo >0

' MsgBox( 0, ", "$ITwo ist groefer als 0")
:EndSeIect

Switch fasst alle Abfragen, die auf eine Variahlelizkgehen zusammen, ist dafur aber Ubersichtlichémnveniger
Tipparbeit als Select :P

MsgBox( 0, "™, "$lVar ist False" )

EndSwitch

[ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T ST T TS EE S S E TS EEE 1
:$|Var =True :
1 1
Switch $IVar ; <- hier wird die Variable angegeben, die abgefragt werden soll. '
Case True; <- Ware das selbe wie "If $IVar = Tr ue Then" 1
MsgBox( 0, ", "$IVar ist True" ) :

1

1

1

1

1

1

1
[}
1
1
1
1 Case False
1
1
1
1
1
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Ruckgabewerte von Funktionen

Fast alle Funktionen geben Werte zurlick. Das kaBndas Ergebnis einer Aktion mit den Parametern
(Mathematikfunktionen oder Stringfunktionen). Iesiem Fall wird das Flag @error (das sich wie eiagalble
auslesen lasst) mit Informationen gefillt, ob diesfirhung geklappt hat oder nicht.

Funktionen, die nichts zuriickgeben missen, meldawi8rigkeiten in der Regel Giber den normalen Réblkgvert.
Fur alle eingebauten Funktionen ist in der Hilfégalistet, wo und mit welchen Werten sie was sigpnaden.

Den Ruckgabewert fangt man quasi auf, indem maa\éariable und ein Gleicheitszeichen vor den Fumigaufruf
stellt. Der Interpreter fuhrt zunéchst die Funktéars und ersetzt ihren Aufruf durch den Riuckgabewamn findet
dessen Zuweisung zur Variablen statt.

Das Flag @error mussen Sie direkt nach dem Audfiithee Funktion abrufen, wenn Sie das mdchten, den
nachste Version kann wieder in dieses Flag schmeilra ihrerseits bestimmt Ergebnisse anzuzeigen.

Beispiel Ruckgabewerte

1

Dim $notepad

1

:; Notepad starten und "die PID des Prozesses, der g estartet wurde", in $notepad speichern

1

1, Warten, bis Notepad aktiv ist und nur, wenn es in nerhalb von 5 Sek. aktiv wird, Text schreiben

If WinWaitActive("Unbenannt - Editor", ™, 5) Then
1 ; Einige Tastendriicke senden

1 Send("Dies ist Text, den Autolt so gesendet hat , als kdme er vom Benutzer...")

1

' Sleep(1000)

[EndIf

1

. Den Prozess, den Run vorhin gestartet hat, schlie Ben (erspart auch die Speichern-Abfrage)

ProcessClose($notepad)
1

Wenn im Ausdruck bei If kein Vergleich durchgefilst wird quasi gegen ... <> 0 verglichen, dena lkerte aul3er
0 ergeben True und erfillen damit die Abfrage.

Fehlerbehandlung

Fur professionelle Programme ist es wichtig, mégiicviele Fehler abzufangen - sei es vom User walar
Programm selbst.

Leider bietet Autolt (noch) keine Struktur a la.trgatch...finally 0.4. Das bedeutet, dass diedftbbhandlung auf
Basis der Riickgabewerte und des @error-Makrogistigh muss. Das ist insbesondere dann l&stig, weam
mehrere Falle abdecken muss.

Bei Usereingaben gibt es eine recht komfortable IMbikeit mit Regularen Ausdriicken Eingaben auf Iektheit zu
prufen.

Fur den Programmablauf bleiben aber tatsachlicldimibeiden oben angesprochenen Werte, die gesetden.

Schleifen

Autolt untersttitzt eine Vielzahl von Schleifentypem es Ihnen zu ersparen, Code vielfach unterdarazu hangen
und es erst zu ermoglichen, die Anzahl der Durdkl&ian Gegebenheiten abhangig zu machen, diearsiazifzeit
klar werden.
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Eine Schleife ist der Weg, einen Skriptteil mehinfaciszufiihren. Wahrscheinlich willst du einen Béfielock
entweder x-mal wiederholen oder solange, bis egstitnmte Bedingung wahr oder falsch ist. In Aug@ibt es
folgende Schleifen-Typen:

* For...Next
* While...WEnd
* Do...Until

Obwohl alle &hnliche Dinge ausfiihren, sind sie deatht verschieden und es wird je nach Situatioeztscheiden
sein, welcher Typ zu benutzen ist. Hier sei belshaber die For-Schleife kurz angesprochen.

For-Beispiel

For$i=5t01 Step -1

1 MsgBox(0, "Countdown!", $i)
Next

MsgBox(0,", "Fertig!")

For$j=1t05 _
1 MsgBox(0, "Countup!”, $j)
iNext

MsgBox(0,", "Fertig!")

Man gibt also eine Zahlvariable an, sowie Startt Endwert. Zusatzlich kann man nach dem Schlissebtep
noch die Schrittweite, also den Wert, der bei jedamchlauf zur Zéahlvariablen dazugezahlt wird, drege

Alle Befehle bis zum Schlisselwort Next werden datederholt ausgefihrt. Danach wird das Skript thelo der
Schleife fortgesetzt.

While-Schleife

Mit der While-Schleife werden in der Regel Endlddsden realisiert. Vor allem bei GUI-Skripten mwessimmer
eine solche Endlosschleife geben, damit das Shkigpt unerwartet sein Ende erreicht. Diese Schiagat dann so
aus:

While-Endlosschleife

While 1

i Sleep(10)
WEnNd

1

Eigene Funktionen

Wie erstelle ich eine UDF, was ist zu beachten?

EineUserDefinedFunction unterscheidet sich von einer 'gewthnlicpemyrammbezogenen Funktion dadurch, dass
sie allgemeingultig anzuwenden ist. Es ist zu wateeiden ob Gibergebene Parameter von der Funlgérémdert
werden oder ob damit ein Riickgabewert erstellt wivdd z.B. ein Array mit der Funktion veranderbgiigebe ich

das Array in der Form: "ByRef $Array". Wenn Paraenehit Standardwerten vorbelegt werden, werdesieit
optional. D.h. "$ind=0" ruft die Funktion mit "OUf die Variable "$ind" auf OHNE dass die Variabie i
Funktionsaufruf enthalten sein muss. z.B.

1+ MyFunc($varl, $ind=0) :
1
Der Aufruf:
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Der Funktionsname sollte eindeutig auf den Funkiiamalt hinweisen. Ein wichtiger Bestandteil istlawlie
Fehlerbehandlung. Es missen alle falschen Wertefafgen werden.

Anhand einer Beispielfunktion gehen wir das jetzti@t flr Schritt durch.

1 1
IFunktionsname: _Array2DDelete In einem 2D -Array einen Eintrag am gegebenen Index l6schen. 1
Parameter:  ByRef $ARRAY Array mit z u ldschendem Eintrag '
1 $iDEL Index des z u léschenden Eintrags 1
1 1
[ R EEEEEEEEEEEEEEEE R 1
iIFunc _Array2DDelete(ByRef SARRAY, $iDEL) :
1 1
L e T T T T T T e e et e T T T T T T R i et T T T T T T 4

Prifen ob UGbergebenes Array auch ein Array ist,weaoht wird @error auf '1' gesetzt und die Furrktioit
Ruckgabe von '0' beendet.

Fr T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TS S SRS SRS SR SRS EEE e 1
i If (Not IsArray($ARRAY) ) Then :
' SetError(1) '
| Return 0 |
: EndIf :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = e e e e e e === J

Prifen ob Parameter fur Index giltig ist, also tidkiner ‘0" und nicht gréRer als UBound(Array)aienn nicht wird
@error auf '2' gesetzt und die Funktion mit Riclegatn '0' beendet.

Fr T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TS S SRS SRS SR SRS EEE e 1
i If ($IDEL < 0) Or ( $iDEL > UBound($ARRAY )-1) Then :
' SetError(2) '
1 Return 0 1
: EndIf :
L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = e e e e e e === J

Local $UBound2nd = UBound($ARRAY,2)
If @error =2 Then
Local $arTmp[UBound($ARRAY)-1]
$k=0
For $i = 0 To UBound($ARRAY)-1
If $i <> $iDEL Then

$arTmp[$k] = SARRAY [$i]
$k+=1
EndIf
Next
Else
Local $arTmp[UBound($ARRAY)-1][$UBo und2nd]
$k=0

For $i = 0 To UBound($ARRAY)-1
If $i <> $iDEL Then

For $l = 0 To $UBou nd2nd-1
$arTmp[$k][ $I] = SARRAYI[S$i][$I]
Next
$k+=1
EndIf
Next
EndlIf
$ARRAY = $arTmp
L o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e m———————— 1

Der erfolgreiche Abschlufd der Funktion wird tblioheise durch Ruckgabe von '-1' bestéatigt, es san das
Funktionsergebnis wird durch Return zuriickgegeben.
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P T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS ST ST ST S S S S EEEEEEEEEE S 1
: Return -1 :
{EndFunc ;==>_Array2DDelete '
e e e e e e e e e e e e ee e me e -m-mm--mm--m--em--e-c---m---c--ec-ece--ec--eme-e--ee - e e —e e —mmm == 1

:#Include <Array.au3>
_ArrayAdd($Array, $Value)

ReDim $Array[Ubound($Array)+1]
i$Array[Ubound($Array)-1] = $Value

Maus- und Tastatursimulation

[Weitere Erklarungen folgen]

Ini-Dateien

Werte in einer .ini-Datei zu speichern, hat vielart¢ile!

1. Es werden keine Daten in die Registry geschrieégsind dort also keine Schreibrechte notwendig
2. Man kann die Ini ganz leicht kopieren, was Backsipsk vereinfacht
3. Der Zugriff ist Gber eine standardisierte Strukmit frei wahlbaren Namen mdglich

Werte schreiben

Mit dem Befehl IniWrite kannst du Werte in eine-Datei schreiben. Dazu musst du folgende Infornm&ino
angeben: Den Pfad der Ini-Datei, den Namen dertit8¢cden Namen des Schliissels und natirlich dert \er
geschrieben werden soll.

Der volle Syntax von IniWrite lautet also:

: IniWrite(Datei, Section, Schlussel, Wert) :
Werte lesen

Mit dem Befehl IniRead kannst du Daten aus eineDhtei auslesen. Dazu gibst du folgendes an: Dad &er
Ini-Datei, den Namen der "Section", den Namen dgsiSsels und einen Wert, der zuriickgegeben wesolén
wenn der angefragte Schlissel nicht existiert. étigin:

Mit dem Standardwert kann man tberprifen, ob ehiiS8sel existiert.
Beispiele

Hier ein Beispiel fir das Arbeiten mit Ini-Dateien:
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1
1, Skript zu Ini-Dateien von Huggy

i$name = InputBox("Name", "Hallo, wie ist dein Name? ") ; Variable $name wird definiert
i$name2 = IniRead(@ScriptDir & "\"Klasse.ini", "Name ", "user", "0")

1
\
iIniWrite(@ScriptDir & "\Klasse.ini", "Name", "user" , $name) ; $name wird in die Ini Datei geschrieben :
1
MsgBox(0, "Dein Name", $name?2) :
1 1

Wir haben $name durch eine InputBox definiert, @éart in "Klasse.ini" im Skriptverzeichnis gespeigh®ann
haben wir $name?2 definiert, und zwar durch dendgengetragenen Wert. Natlrlich hat dies in daxiBrwenig
Sinn, aber fur Lernzwecke sollte es dienen kénnen.

Ein etwas komplexeres Script:

[ T N N N N SN NSNS ST SEssm====== 1
1 1
1, von Huggy 1
$wertl = IniRead(ScriptDir & "\Klasse.ini", "1A", name", "0") '
if $wertl = "0" Then 1
' $name = InputBox("Dein Name", "Sagst du mir deine n Namen?") '
else |
1 $name = $wertl !
{EndIf '

1

1

MsgBox(0, "Dein Name", $name)
1

Wir haben Uberpruft, ob der Eintrag "name" , in 8ection "1A" existiert. Wenn er existiert, ist $magleich dem
Wert dieses Eintrags. Wenn nicht, wird $name deiok InputBox definiert und schlie3lich angezeigt.

Registry

Zum Arbeiten mit der Registry bietet Autolt &hnlkicRunktionen an wie fir Ini-Dateien. Es gibt RegiReawie
RegWrite. Die Registry hat viele Vorteile, zum Baé:

Es muss keine extra .ini Datei erstellt werden,Alasesen der Werte geht sehr schnell, die Befghlg simpel und
man kann damit Programme in den Autostart geben.

Nachteile

Will man Einstellungen zb auf den USB-Stick oderfach nur auf der Festplatte sichern, muss manesithieder
die Werte raussschreiben, oder das ganze dur@nderes Script machen lassen, was wiederum ziemlich
umstandlich ist. Nach und nach "vermillt" man degRtry, wenn man nicht regelmafig die nichtmelwraeachten
Werte l6scht. (Achtung, an der Registry was zumae#n ist fur Neulinge nicht immer ungefahrlich!)

F: Wie schreibe ich einen Wert in die Registry A:

Mit RegWrite

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T ST ST TS S S SRS SRS SR SRS E s b
: (Registry Write) --> RegWrite ( "keyname" [,"value name", "type", value] ) :
1 1
L e e e e I T el e e e I T I e e e e e e e e e e T T T e 4

Gehen wir nach und nach die einzelnen Teile durch.

HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Test: Der Pfad wo derétt geschrieben werden soll. TestKey: Der Name
des Werts. "REG_SZ", "REG_MULTI_SZ", "REG_EXPAND_'$SZREG_DWORD", or "REG_BINARY": Der Typ
des Wertes Hello this is a test: Der Wert unseissdgs.

Wir haben also folgendes erstellt:
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Einen Registry Eintrag in HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWRE\Test , namens TestKey. Es ist ein Wert des
Types REG_SZ mit dem Wert: Hello this is a test.
Und genauso einfach ist es auch, Werte zu lesen!

Das geht mit:

L e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e " e " e e e " E " E " EEEEEEEEEEEEEE®EE®®E®E®E®m®N®m®B®m®B®m®m®m®m®m™®m™m™®m™m™®S®m®m™m™®mm™msmmsmm od
[T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TS E S S S S SIS S S SRS SRS EEEEEE 1
: Keyname: der pfad zum Key und Valuename ist der Na me des Werts (im oberen Beispiel also :
' "HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Test" u nd "TestKey" '
g 1

E$path = RegRead("HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Mozil  la\Mozilla Firefox\2.0.0.1 (de)\Main", "PathToExe")

:MsgBox(O, ", $path) ; getestet - es funtzt natirli ch:-)

Bei mir wird die Variable $path also richtig defni, und zwar mit C:\PROGRA~1\MOZILL~1\FIREFOX.EXE
So liest man also Werte aus!

Werte I6schen geht auch ganz einfach:

b oo e o omm e o e o mm e e mm Em mm Em Em Em R RN R RN BN R RN BN R RN N RN RN R RN MM M RN BN BE RN N RN AN R RN MM R RN N RN RN M RN AN M RN AN M RN Em RE AN MM RN AN R RN EN M RN M R RN M M A M R M R A A o4
Also zB

[ o N N S s m s === = = 1
1 1
1 RegDelete("HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWAREWMozilla\Moz illa Firefox\2.0.0.1 (de)\Main", "PathToExe") '
1 1
e 4

Ihr kbénnt ganz leicht Uberprifen ob es fehlgesdagt oder ob alles gut gegangen ist, denn inF2dlrist der
Return-Wert 1, wenn der Wert nicht existiert hatn@ wenn es einfach nicht geklappt hat, wird eizer2ick
gegeben!

ich teste das jetzt nicht, da ich weil3 das es fanidrt und ich mir meinen FF nicht zerschieRen wjl

Regulare Ausdriicke

Die Beta-Versionen von Autolt unterstiitzen Regukansdriicke als Kriterium fiir Suchen, Ersetzen uriceBnen
(z.B. von Fenstertiteln). Letzteres erst seit M@s3.2.1.12. StringRegExp sucht nach Zeichenkedilent die der
RegEx-Vorschrift entsprechen, StringRegExpReplasetet diese durch andere Werte. Die englische-Bafia
erklart kurz die Bedeutung der einzelnen Steuenzsic

RegEXx ist ein sehr méchtiges Instrument - abeimden richtigen Handen. Oft ist es wesentlich \yeniCode als
andere Ldsungen, die daflr aber oft viel schnelhegesetzt sind. Alternativen kdnnen z.B. _Stringien (seit
3.2.1.13) oder StringInStr sein.

Bsp.: Prufung auf Pfadkonformitat

Mit der folgenden Funktion wird ein gegebener $fraraufhin untersucht, ob er Konformitét zu den
Erstellungsregeln eines tblichen Pfades besitet HDnktion priift den String mit Hilfe eines Regel&usdrucks.

Die Funktion wird mit folgenden Parametern aufgeruf
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SPATHSTRING: der zu prufende Pfad

ISTYPE (optional): -1 (default) Pfad mit Laufwerksb
| 0 Pfad ohne Lw.-buchstabe, been

! 1 Pfad ohne Lw.-buchstabe, been
$sZ (optional):  Sonderzeichen die mitim Pfad e
:RUt:kgabewert: 1 wenn korrekter Pfad, sonst 0

1

iIf _PathCheck("C:\Picture\Loffel", -1, "a60") =1 T
' MsgBox(0, ", "Pfad korrekt")

Else

! MsgBox(0, ", "Pfad nicht korrekt")

.Endlf

|Func PathCheck($PATHSTRING, $TYPE=-1, $57=-1)

'Local $SONDERZEI =

If $SZ <> -1 Then

! $SONDERZEI = $SZ

IEndlf

ILocal $PATT_FULL ="((?<L)([a-zA-Z)\\)(?N\s)(([\
THE<NS)(S{IPAY|(?<NH (N

|Local $PATT_O_LW_M_BS = "((2<1.)(\W)(?N\s)(([w-+."
]*((”<'\S)(\S{l})(°'\\)|(”<'\\ )(\

iLocal SPATT_O_LW_O_BS = "((?<!.)(\W)(?N\s)((\w-+."

' TH(<N\S)(S{LH(NI(P<W)(\

iLocal $RET

1 Switch $TYPE

' Case -1 ; priift auf "C:\abd\wlilb" b

1 $RET = StringRegEXp($PATHST

' Case 0 ; prift auf "agv\ad\"

1 $RET = StringRegEXp($PATHST

! Case 1 ; pruft auf "\agv\ad"

' $RET = StringRegEXp($PATHST

1 EndSwitch

1 Return $RET

EndFunc ;==>PathCheck

1

Eine ausfihrliche Erlauterung, wie der Reguléredhusk sich zusammensetzt, findet ihr hier
(http://home.arcor.de/bugfix/PathCheck.htm) .

Dateien

uchstabe, beendender Backslash optional

dender Backslash erforderlich
dender Backslash optional

nthalten sein diirfen (Umlaute, ! etc.)

w-+." & $SONDERZEI & _
{17 W2)(?L.)"

& $SONDERZEI & _
{IDENS)))(?<(W)(?L.))"
& $SONDERZEI &

{1D)(2Ns)))*) (<) (W2)(?1.))"
zw. "C:\abd\vllb\"

RING, $PATT_FULL)

RING, $PATT_O_LW_M_BS)
RING, $PATT_O_LW_O_BS)

http://wiki.autoit.de/wiki/index.php/Tutori

Autolt kann direkt mit Textdateien zusammenarbeitnist also nicht nétig, die Dateien etwa in aie zu 6ffnen
und dann mit Send o0.a. zu bearbeiten. Autolt kaateien lesend oder schreibend mit FileOpen 6ffBen.Modus,
der als Parameter Ubergeben wird ist dabei entdeheéifiir die moglichen Manipulationen. FileWritegjrFileWrite,
FileRead, FileReadLine dienen im Wesentlichen zaseln und Schreiben der Daten. FileClose schlief3t di
geoffnete Datei wieder und gibt sie damit auch wrddr andere Programme zum Zugriff frei. SollteeeDatei nicht
per FileClose geschlossen werden, wird sie am BedeSkriptes automatisch geschlossen. Autolt keaximal 64

Dateien parallel gedffnet halten.

Man kann eine Datei einfach in ein Array einlesadem man _FileReadToArray aus der File.au3 (diededen!)
nutzt. In Arrays lassen sich strukturierte Dateneithter bearbeiten (sortieren, einzelne Zeiletieznen usw.). Das
Ergebnis schreibt man dann mit _FileWriteFromArzaylick in die Datei.

Werte aus dem Speicher lesen / bearbeiten

Autolt kann Werte einer Speicheradresse lesen ogars/erédndern. Dazu braucht man jedoch die aktUHNF
Memory.au3 (http://www.autoitscript.com/forum/indpikp?showtopic=28351&view=findpost&p=201269) . Dami

erschlie3en sich folgende Grundfunktionen:

|$p|d WinGetProcess("Fenstertitel")

i$info = _MemoryOpen($pid)

$read = _MemoryRead(speicheradresse, $info)
! MemoryWnte(adresse $info, wert)

Einige Beispiele dazu: Im folgenden sehen wir éine'Cheat", und zwar wird bei "3D Pinball" von Muasoft der
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Punktestand erh6ht. Zuerst habe ich mir davor imére Programm (Link steht am Ende dieses Beitragjes)
Speicheradresse des Punktestandes herausgesucht.

HotKeySet("{"}", "_Incrase")

1

1

.
1 1
$nummer = InputBox("Nummer", "UM was soll erhéht we rden?") !
:$pid = WinGetProcess("3D-Pinball fur Windows - Spac e Cadet") ; hier besorge ich die PID '
1$info = _MemoryOpen($pid) ; ich 6ffne den Wert mi t dem oben herausbekommenen PID 1
$read = _MemoryRead(0xAB3C14, $info) ; ich lese de n gerade gedffneten Wert in der Speicheradresse OxA B3C14. |
iTrayTip("Trainer", "Got Points: " & $read, 2) ; Ze igt den Aktuellen Punktestand als TrayTip an. 1
1sleep(2000) '
1 1
IFunc _Incrase() 1
. $read = _MemoryRead(0OxAB3C14, $info) ; ich lese wieder aus dem Speicher mit der adresse OxAB3C14 . '
1 $new = $read + Snummer ; mein neuer Punktesta nd: Aktueller Punktestand + vorher definierte Zahl. 1
1 _MemoryWrite(OXxAB3C14, $info, $new) ; es gibt 2 Werte. In beiden ist der Punktestand gespeichert, '
1 _MemoryWrite(OXC2AEBA, $info, $new) ; und es fu nktioniert nur, wenn man beide Werte andert! 1
:EndFunc :
1 1
While 1 !
1 sleep(100000) '
Wend 1
1 1
L e e T T T T T T T e e et T T T T T T T T T et e T e T T T T T T 4

: $pidm = WinGetProcess("MineSweeper")
I5infom = _MemoryOpen($pidm)
$readm = _MemoryRead(0x0100579C, $infom)

:MsgBox(O, "™, $readm) ; aktueller Punktestand wird angezeigt

:Func _Reset()

i $newm =0

1 _MemoryWrite(0x0100579C, $infom, $newm) ; Gebra uchte Zeit wird auf O resettet
'EndFunc

1

1

1IFunc _weniger()

| $neweniger = $readm - 1

1 _MemoryWrite(0x0100579C, $infom, $neweniger) ; gebrauchte Zeit wird um 1 Sekunde verringert.
'EndFunc

1

Das ist nur ein Teil der vielen Moglichkeiten! Sahas euch einfach an!

ein sehr effektives Programm zum auslesen / bekanvae Speicheradressen heifl3t Cheat-Engine
(http://www.cheatengine.org/)

GUI

GUIControl
Colored Button

Bisher besteht standardméaRig nicht die Mdglichkgdtarbte Button zu verwenden. Es gibt nun mehvarg@nten,
trotzdem zu farbigen Button zu kommen.

Button Style verwenden

Die wahrscheinlich einfachste Variante, man etsselinen Button mit dem Style $BS_ICON oder $BS_ NBAP
und weist ein erstelltes Icon/Bitmap dem Button zu.

[ T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T E TS TS ST ST EEEEEE 1
:GUICtrICreateButton("" Jleft,top,width,hight, $BS_| CON) :
|GUICtrISetimage(-1, $IconPfad & "Icon.ico") ; anal oges Vorgehen mit Bitmap '
lememecmcecmeee-cc-cc-c;;;me-c-e-;e;;;;m;;e--;;e;;esm-E---eeememmEEeEEEEmmmEmmmmEmmmmEmmmmm— . ———————- |
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Nachteil: Wenn ich Veranderungen am Schriftbildrodier Farbe vornehmen méchte, mul3 ich jedes Mateire
Icon/Bitmap erstellen.

echte farbige Button

Es gibt eine Lésung vagafrost, die wirklich gut ist. Allerdings ist der Code duecht umfangreich. Da stellt sich
die Frage, ob ich diesen Aufwand betreiben will, uB. 3 Button farbig darzustellen. Doch macht eselbst ein
Bild. colored button
(http://www.autoitscript.com/forum/index.php?shopito=25077&hl=colored%20%20button&st=0=)

Label als Button

Diese Losung vomakudave stellt eine gute Alternative dar und a3t sichydm Umfang recht gering, problemlos
in jedes Script einbinden. Ich habe ein kleines. Bsgtellt, um die Wirkungsweise zu verdeutlichién findet es
hier: Label als Button (http://autoit.aufwaertstietad.php?postid=13584#post13584=)

List Control

Eine einfache Form Daten aufzulisten bietet dasCantrol. Einige Mdglichkeiten, Daten in eine lastinzutragen,
zu l6schen oder auszulesen etc. habe ich in eigispBlanwendung zusammengefal3t: List Control
(http://autoit.aufwaerts.de/thread.php?postid=5pb4t5214=)

Koda(FormDesigner)

Der Koda(FormDesigner)

Der Koda (FormDesigner) ist ein Programm um GUEsaphical User Interface) fur Autolt Programme ehreiben
und zu gestalten. Die Aktuelle Bezugsquelle istEfhéwicklerseite des Koda(FormDesigner)
(http://www.autoitscript.com/fileman/users/lookfarimdesign.html) Teams ( ein Lob an dieser Steltedie
Entwicker). In dieser Doku werde ich erstmal daminfehen wie man ein GUI erstellt in ein Prograeinbindet
und wieder bearbeitet.

Koda(FormDesigner) auf deutsch

Dies ist ziemlich einfach.

Man klickt auf dem Menuepunkt "Options" und wahdindch "Settings". Hier dann "German" anwéhlen nkn O
klicken und Koda prasentiert sich in deutscher &pza
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x|

- General Languagg
El Code Generator
{ Formatting Language | M ative name | Author | "Yergion |
P Templates Brazilian Portug...  Portugués do Brasil Gringld 1.6.0.0
i Dresigner B Chinese(Simplifi.. 140l 0005 bianbian 1600
.. Language [d Czech Eesky Fedna 1E00
B Enalish Englizh Autogenerated 1.6.0.0
W8 Francaiz Belgigue  Francais Groumphy 1.6.0.
B C E. ]
= Monwegian Marsk Helge 0.
[l Polizh polzki rnaniter. Fi 1.6.0.0
[l Fiuiszian Bafifiges Lazycat 1600
[ Spanizh E zpafiol Giowit 1.6.0.0
Create template | Active language: English
Ok I Apply Cancel
GUI erstellen

Zuerst eine neue *.au3 Datei in dem Programm SelllEgen. Danach unter dem Punkt "Extras" Koda

(FormDesigner) auswahlen und starten. Wahlweisa kan den FormDesigner auch mit "Alt+m" starten.

&= 20 Autoith Autoitscripte’ Autoit_testitest.au3 - SciTE
Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht | Extras Optionen  Sprache Fenster  Hilfe

||:|Ii?-n |__§||§| 4 Bz [ Kompilieren

o |
2

Nach dem klicken 6ffnet sich der Koda (FormDesigireeinem neuen Fensi
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Erstellen
Starten
AL3Info
Al3Recorder

Tidy Autolt Source Cerl+T

Codeizard

Koda{FormDesigner)  Alk+m
Chrl+1
Ausfihrung stoppen Crl+Break

SciTe Config

CErl+F7
F7

F=
Ctrl4+Fa
Ale+-Fe

Ale+iy

Machske Machricht  F4
Vorherige Machricht  Shift+F4
Ausgabe [Eschen Shift+F5
Fenster wechseln Chrl+Fa
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{D oda FormDesigner -0 x|
Datei Bearbeiten  Ansicht Elnstellungen Extras Hilfe

J Z & o b

] AFom

Hier wird nun das GUI erstellt. (Auf die Erstelludgs GUI gehe ich hier noch nicht ein da es sishdalber erklart.
Nach dem erstellen wird das GUI als XML Datei gesipert. Dazu einfach auf Datei - Speicehrn untakkin unt
einen Namen fir das GUI vergeben.

Dieser ist spater wichtig wenn man das GUI beagbandochte.

Die Dateiendung nennt sich ".kxf" (Man sollte diatBi genauso nennen wie das Programmm was martdclse
findet man sie leichter. ) Nachdem die Datei gadpait wurde klickt man auf "Extras - Erzeuge Cdde..

v‘}:’ Erweiterte Code-Erzeugung...  Ckrl+F9
ﬁ Akkuslisiere Skript e+

= P Starte Dislog F10

Folgendes Fenster erscheint indem der Quellcodezagg wird.

_iolx

finciude <GUIConstants. aul:

#Region #HH START Koda GUI section ### Farm=0:A\Downloadbutoith K odalF orumDezigner). kaf
$Buttonl = GUICreate"K.oda [ForumDesigner]”, 382, 256, 544, 2400

$Buttonl = GUICHICreateButton['' Testbutton”, 80, 64, 249,113, 0]

GUICHIS etFont(-1, 20, 400, 0, “Arial Black')

GUISetState[@Shw SHOW]

HEndRegion ### EMD Koda GUI section ###

bl 1
fnbdzg = GUIGetM=g()
Switch $nbdzg
Caze $GUI_EVENMT_CLOSE
Exit
EndSwitch

l‘-A-"E rid

@ In Scite einfugen | v|
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Nun auf "In Scite einflgen klicken und das GUIldsstellt und man kan in der While-Schleife Funkéorusw
einfligen.

IIAchtung alles was zwischen !!!

"#Region und #EndRegion" steht ist spater wichtrgdas GUI mit dem Koda (FormDesigne)r zu bearbeDeéaser
Bereich darf nicht von Hand editiert werden, da@@m nachsten Aufruf und &ndern von Koda eh Ubeieodn
wird. So nun ist das GUI erstellt und wartet auhsdBearbeitung.

& Koda {ForumDesigner} B [m] S

Testbutton

GUI bearbeiten

So nun kann man das GUI ganz einfach wieder ¢ftmehbearbeiten.
Dazu die ".au3" Datei und den Koda (FormDesignérei (wie oben beschrieben).

1’3 oda FormDesigner

Bearbeiten ansicht  Einstellungen  E:

] e, o
. |f:|FFr|E!n' —

.__f Schliefien Chrl
[ '] speichern Chrl45 .
ﬁ Speichern unker,..  Shift+Ckrl+-5
L;-, Impartiere r
[El Beenden Ale+-F4
I

a

Dann die passende ".kxf" Datei auswahlen und inRtagramm einladen.

Man bekommt dann das GUI wieder angezeigt und kanmunderbar bearbeiten und verandern.

{3 Koda (ForumDesigner) =101 x|
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Nachdem alle Anderungen und Anpassungen durchdefiiinden, einfach wieder im Menu auf "Datei" unchaet
auf "speichern"” klicken. Nun ist das GUI wiederggishert und mann kann den Quellcode wieder zustibkeiben
lassen.

Hierzu wahlt man aus dem Menu "Extras" nicht denkPUErzeuge Code..." sondern "Aktualisiere Skript"

F9
j \\/‘_F’ Erweiterte Code-Erzeugung...  Chrl+F3

" [p Starte Dialog Fi0

P cktualisiers Skripk Chrl+L

Nachdem klicken auf "Aktualisiere Skript" kommt kReiRtuckmeldung, (Schade vielecht konnte man hie
verbessern) wartet man 2 bis 3 Sekunden und déntiesst man den Koda (FormDesigner) mit "Datei" dadn
"Beenden".

So nun kann man ganz einfach seine GUI's erwejtgpeichern und wieder 6ffnen. Hier noch der Beweis

& D Download' Auteit' Koda{ForumbDesigner).au3 * SciTE

Datei Bearbeiten Suchen  Ansicht  Extras  Opliomnen  Sprache Fenster  Hilfe

DS EHR & & B2 x| o |qQal

1 #include

2

3 [=] #Region #H# START Koda GUI section #H# Forn=d:\downloddhautol ' koda (forundesigner). kvt
4 SButtonl = GIHCreate| , 298, 186, 451, 276)

5 SButtonl = GICEr1CreateButton , 24, 24, 249, 113, )

& GIICEr1SetFont(-1, 20, 200, 0, ¥

7 SCheckboxl = GIICEriCreateCheckbox( . 48, 152, 1al, 25) 5 w=———— Das kanm dazu :-)
g GUISetState(2SW SHOW)

9 #EndRegion ##H END Kods GUT section ##4#

10 i

11 While 1

1z SnMsy = GHGekisq()

13 Switch SnMsqg

14 Case $GUL_EVENT CLOSE

15 Exit

16

17 EndSwitch

18 HEnd

19

AUS TECHNISCHEN GRUNDEN MUSS DAS TUTORIAL GETEILT W ERDEN! DEN ZWEITEN ZEILT
FINDET IHR HIER: Tutorial2DANKE FUR EUER VERSTANDNISS! =)

Von ,http://wiki.autoit.de/wiki/index.php/Tutorial”

WiE"  WIRNT DU

Diese Seite wurde zuletzt am 27. Oktober 2007 urb518hr geéndert.
Diese Seite wurde bisher 22.094 mal abgerufen.
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